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Skill-chained Process(SCP)
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Skill-chained Process(SCP)
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Skill-chained Process(SCP)
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AI agent와 사람의 명확한 경계 .. 
?

Cursor 를 사용하면서 느낀점: 

1. 특정 객체에 기능과 책임이 과도하게 집중되는 문제가 발생
a. 낮은 응집도, 높은 결합도로 유지보수 및 기능 확장 어려움

2. 테스트 코드 품질이 불안정함
a. 예외 상황 및 경계 조건 누락 가능

3. AI Agent가 이해한 개발 흐름과 개발자가 의도한 SDLC/OOAD 과정이 다를 수 
있음

a. 매 단계마다 배경 설명과 맥락 정렬 필요
b. 반복적인 프롬프트 수정으로 시간 소요 증가

4. AI agent는 명확한 이해와 정확한 프롬프트가 주어지면 잘한다. (특히 
Implementation)
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AI agent를 어떻게 이용해야 
할까?

1. AI - agent는 OOAD 개발방법론에 대한 전체 이해가 개발자와 맞아야 한다.

=> 전 과정을 skill 로 분해하여 각 단계에 대한 이해와 task를 명시

=> 개발자가 정의한 skill과 이전 skill 출력물만을 입력으로 사용

2. AI - agent는 새로운 이해관계자로 요구사항 추출 과정에 함께 참여한다.
3. AI  - agent에 대한 역할을 절제 

=> rule file을 통해 각 skill 별 권한 통제, 최종 승인 절차는 반드시 개발자에게
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1. rule 설계 

1. 전체 프로세스 개요
a. 총 12개의 skill process에 대한 이해

b. skill 범위 통제 

2. AI Agent는 모든 Skill에서 다음 흐름을 따라야 한다.
a. 승인된 이전 Skill 산출물만 읽는다.
b. 현재 Skill 프롬프트를 읽는다.
c. 현재 Skill만 수행한다.
d. 현재 Skill에 대해 사전에 정의된 산출물을 생성한다. 
e. 작업을 멈추고 Human Review를 기다린다.
f. 인간 검토자의 승인이 있어야 다음 Skill로 진행한다.

=> rule file을 통해 각 skill 별 권한 통제, 최종 승인 절차는 반드시 개발자에게
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1. rule 설계 

3. Human review gate

전 skill 과정에서 산출물 간 C&C가 유지되는지

다음 스킬로 가긴 위한 승인 절차/ 직접 산출물 수정

4. 변경 및 rollback 규칙

AI-agent는 이전에 승인된 산출물을 정해진 skill 구조에 맞게 다시 수정해야한다.

문제점 혹인 변경된 요구사항에 대해 인간이 직접 rollback skill을 지정

Rollback이 발생하면 영향을 받은 skill과 그 이후의 모든 skill은 새로 수정된 
산출물 기준 다시 waterfall  
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1. rule 설계 

5. 설계 품질 규칙:

1. 하나의 class가 너무 많은 책임을 가지고 있는지, responsibility를 가지는지
2. coupling이 최소화 되었고 cohesion이 높은지?
3. 테스트 품질 규칙:

a. 테스트 case는 positive, negative test case를 전부 포함
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2. skill 설계

각 skill을 설계시 다음 내용을 포함한다

- 해당 단계의 목적과 범위 정의
- 읽어야 할 문서, 우선순위, 충돌 처리기준
- 생성 , 수정해야 할 산출물 목록
- 해당 단계에서 하면 안 되는 작업 명시
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2. skill 설계

stage 01 - system requirements

읽기 규칙, 해당 단계의 목적 제시

사람과 에이전트의 맥락공유를 서로 
질문과 답변을 통해 상호작용하며 
진행.

#
#
#
#


2. skill 설계

stage 02 - FR and NFR

기능 요구사항
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2. skill 설계

stage 02 - FR and NFR

비기능 요구사항
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2. skill 설계 - stage 03 - usecase
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2. skill 설계 - stage 04 - 세 부 usecase
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2. skill 설계
stage 05 - SSD,stage 06 - Domain Model
stage 07 - SD, stage 08 - Class Diagram

1. Purpose        → 이 Stage가 뭘 하는지
2. Input Contract → 이전 Stage 산출물(docs/)에서 무엇을 읽을지
3. Execution      → 실제 작업 순서 (Step 1~N)
4. Output         → 만들 파일·형식 정의
5. ID Conventions → OP-ID, DC-ID 등 번호 규칙
6. Do Not Do      → 하지 말 것
7. Validation     → 완료 전 체크리스트
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2. skill 설계
stage 05 - SSD,  stage 06 - Domain Model 

stage 05 - SSD
- 액터와 :System 간 operation을 SSD로 작성한다. 시스템 
내부 객체는 표현하지 않는다

stage 06 - Domain Model
- 요구사항·유스케이스·05 SSD operation을 반영한 도메인 
모델을 작성한다
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2. skill 설계
stage 05 - SSD,  stage 06 - Domain Model : Input Contract

stage 05 stage 06
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2. skill 설계
stage 05 - SSD,  stage 06 - Domain Model : Execution

stage 05

stage 06
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2. skill 설계
stage 05 - SSD,  stage 06 - Domain Model : Output

stage 05
stage 06
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2. skill 설계
stage 07 - SD, stage 08 - Class Diagram 

stage 07 - SD
- 05 System Operation 하나당 시스템 내부 객체 간 
메시지를 상세 Sequence Diagram으로 작성한다.

stage 08 - Class Diagram
- 06 Domain Model과 07 Sequence Diagram을 
바탕으로 Class Diagram을 작성한다.
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2. skill 설계
stage 07 - SD, stage 08 - Class Diagram : Execution

stage 07 stage 08
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2. skill 설계
stage 07 - SD, stage 08 - Class Diagram : Output

stage 07 stage 08
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2. skill 설계
stage 09 - Generate Code
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2. skill 설계
stage 10 - Unit Test
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2. skill 설계
stage 10 - Unit Test
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2. skill 설계
stage 10 - Unit Test
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2. skill 설계
stage 10 - Unit Test
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2. skill 설계
stage 11 - System Test
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2. skill 설계
stage 12 - CI/CD
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최종 평가

장점:

1. 단계별 책임이 명확하고 무분별한 진행을 막을 수 있다.

2. AI로 개발하면서 인간의 승인 단계를 통한 조절 및 통제가 가능

3. 산출물을 통해 잘 모르는 사람도 문서를 보고 이해할 수 있음

4. skill의 정의가 되면 어떤 OOAD개발에 사용할 수 있음

단점: 

1. 초기 각 단계별 Skill 파일을 만드는 데 오랜 시간이 걸린다.

2. skill 별로 문서를 관리하다 보니 버전 추적하기 어려워 질 수 있다.
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감사합니
다.
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